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ENIGMATLS

Fort du succes rencontré durant sa premiere édition :
ENIGMATIS part a la conquéte du Deuxieme Savoir !

ENIGMATIS 2009 : Les Mondes Irréels

ENIGMATIS part pour de nouvelles aventures et un nouvel apprentissage.

Un voyage énigmatique, ou les illusions d’optique inversent les proportions et les distances,

I’étonnant rencontre le merveilleux, I'imaginaire se confond au vivant !
ENIGMATIS se joue de la réalité et s'amuse de [l'illusion.

Il entraine le visiteur dans un jeu de piste semé d’embdches avec de nombreuses

animations a travers les légendes d’Alsace.

Réflexion et ingéniosité sont les meilleurs atouts pour profiter de cette nouvelle aventure

ludique et passionnante pour toute la famille dans les Mondes Irréels !




ENIGMATIS : Le parc

ENIGMATIS se révele aux visiteurs dans un écrin naturel
idéal pour accueillir petits et grands, prées de la Ferme de
I'Hirondelle, a cété de la gare de Ribeauvillé.

ENIGMATIS est un parc de plus de quatre hectares de mais,
situé au cceur de la région, en plein vignoble, et entouré de

nombreux chateaux forts !

ENIGMATIS : Le concept

ENIGMATIS est un jeu de piste et une chasse aux énigmes a
travers des jeux un parcours d’'ombres et de lumiére, de réflexions

et d’'ingéniosité.

Pour vous accompagner le visiteur dans cette course au trésor,
ENIGMATIS, le personnage emblématique du parc dévoile au fur et

a mesure les indices qui permettront aux visiteurs de découvrir petit

a petit le mystere.

Les légendes d'Alsace servent de fil conducteur a ce voyage énigmatique dans le temps et a

la rencontre des Mondes lrréels .

Le décor sublimé est celui de I'Alsace Mystérieuse ou se confondent les histoires
Iégendaires de I'époque médiévale et les allégories chimériques d’une mythologie

réinventée.

ENIGMATIS est une formidable sortie familiale pour petits et grands, tout a la fois ludique et

pédagogique qui réunit I'étonnant et le merveilleux.
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ENIGMATIS : Nouveautés 2009

Cette année, le parc propose deux parcours : Les Mondes de la Lumiére et les Mondes de

I'Obscurité.

Les Mondes de la Lumiére évoquent une promenade a
travers les légendes d'Alsace sur un chemin semé
d’embdches qui rappelle celui qui longe le Mur Paien du
Taennchel.

Les Mondes de I'Obscurité  défient les lois du réel et jouent

avec les volumes et les proportions.

Leur tracé est inspiré de différents travaux comme ceux
d’Escher.

Les animations et certains jeux sont réalisés en collaboration
avec le CNRS. Le tout concourt a nous égarer dans les illusions

d’optique et les casse-tétes !

Cet univers onirique ou le fantastique se confond avec l'irréel se

conclura par un tout nouveau spectacle, au Théatre Suspendu,

véritable moment de détente pour tous les visiteurs.



ENIGMATIS : Le jeu

ENIGMATIS, assistant du Grand Maitre des Légendes, doit parfaire son apprentissage dans
sa quéte des Savoirs.

Pour cela, il a besoin de l'aide du visiteur. Ensemble, ils vont se plonger dans les contes et
récits légendaires d’Alsace.

lIs auront 14 mondes a traverser répartis sur 2 parcours.

lls devront ainsi élucider plusieurs énigmes et franchir divers obstacles. Les énigmes sont
réparties dans les différents mondes et correspondent & 13 mots qui formeront la phrase
finale, le Deuxiéme Savoir . Dés qu'ils auront résolu une énigme, ils inscriront la réponse sur

la Carte aux énigmes .

ENIGMATIS : L'équipe

Produit par Theim Productions, ENIGMATIS est le fruit d'un travail collectif en collaboration
avec Céline d'Aboukir, formée a I'Ecole du Théatre Jeune Public de Strasbourg et diplomée
d’Etat comme éducatrice de jeunes enfants. Nous remercions aussi les chercheurs du CNRS
qui ont accepté de collaborer a I'élaboration de certaines illusions, ainsi que Claude
Lergenmuller et les Elastonautes pour le spectacle du Théatre Suspendu.

Les aventures d’'ENIGMATIS vous plongeront dans différents univers grace aux nombreuses
et multiples illustrations. Nous remercions également les Editions COPRUR pour le prét de
certains dessins.

ENIGMATIS une aventure unique pour s'amuser, apprendre, lire et découvrir les légendes

de sa région a travers un jeu de piste immense au milieu d'un parc de mais.



ENIGMATIS : Informations pratiques

- Dates et horaires
ENIGMATIS est ouvert tous les jours 10h30 a 19h30 du 9 juillet au 30 ao(t 2009.
Derniére entrée a 17 h 30.

- Restauration

Restauration légere et aire de pique-nique ombragée dans les jardins d’accueil.

-> Prix d’entrée

Individuel : Adultes et a partir de 12 ans 8,5 € ; 4-11 ans 6,5 €.

Gratuit pour les moins de 4 ans.

Groupes (a partir de 20 personnes) : Adultes et a partir de 12 ans 7,5 € ;
moins de 12 ans 5,5 €.

Cartes Cezam et cheques vacances acceptés.

Les chiens ne sont pas admis dans le Parc, méme tenus en laisse.

-> Encore plus de sorties !
Colmar et ses musées, le Chateau du Haut-Koenigsbourg, la Montagne des Singes, la
Volerie des Aigles, le Parc des Loutres et des Cigognes, I'Ecomusée d'Alsace, les villages

de la route des vins...

=> Tout savoir
www.enigmatis.fr / Tél : 03 89 41 80 81

- Ou se trouve ENIGMATIS ?
ENIGMATIS, Route de Guémar, 68150 Ribeauvillé
A 10 min de Colmar et de Sélestat, 45 min de Strasbourg et de Mulhouse.

Conception, réalisation : Theim Productions Scénario, dessins et jeux déposés. Reproduction

partielle ou totale interdite. © 2009 Theim Productions.



